Pravidla crossmintonu

Crossminton je od roku 2016 novym ndzvem pro mlady raketovy sport diive znamy
pod jménem speed badminton. Spojuje v sobé to nejlepsi z tenisu, squashe a
badmintonu a diky jedine¢nym vlastnostem koSiku Speederu) umoziuje hrat opravdu
kdekoliv a kdykoliv — v hale, venku na travé, na betonu nebo na plazi a tfeba 1 v noci!

Crossminton nabizi bud’ dvouhru nebo ¢tythru. Na kazdém kurtu je tak 1 nebo 2
hraci, jejichz cilem je mifit speederem do plochy protéjsiho kurtu, aniz by ho
protihraci odpalili zpét.

Dvouhra

Hraci pole

Hraci pole tvofi dva ¢tverce o rozmérech 5,5 x 5,5 metru vzdalené 12,8 metru od sebe
(= polovina tenisového kurtu). Cara je vzdy soucasti ¢tverce, tzn. micek na ¢aru se

pocita jako dobry.
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Hra

Hra kon¢i kdyZ jeden z hracti dosahne 16 bodii. Pokud maji oba hrac¢i shodné 15 bodi
a vice hra pokracuje dokud jeden z hra¢ii nedosahne dvoubodového rozdilu. Zapasy
se hraji na dva vitézné sety.



Podani

Hraci losuji o prvni podani vyhozenim Speederu do vzduchu — na koho ukaze
hlavi¢ka, ten ma moznost si vybrat podani, nebo zvolit stranu. Druhy hrac poté
rozhodne o zbyvajici volbé. Potom se hraci stiidaji po tfech podanich. Kazdé podani
se pocita. Pokud je shodné skore 15: 15, podani se sttidd vzdy po kazdém bodu.
Podani se provadi iderem rakety do Speederu z vnittku hraciho pole od podavaci
cary (3 metry od ptfedni ¢ary) a podani musi byt spodem (Speeder je zasaZzen pod
urovni boki). Pravidla pfipousti i variantu ,,tenisového* podani za zadni ¢arou, kde
muzes podavat nad hlavou — v praxi je to ale velmi nevyhodné a naprosto
nepouzivané. Strana, ktera prohrala set, za¢ina podavat v nasledujicim setu.
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t Service hip level

L Service hip level
or from overhead

Body
Pocita se kazdy uder, ktery nebyl spravné€ vracen. Body jsou udélovany v
nasledujicich ptipadech :

* Spatné podani,

» Speeder (kosik) se dotkl zemé,

» Speeder pfistal v hracim poli nebo na ¢aie a nebyl vracen,
» Speeder pfistdl mimo hraci pole,

 hrac se dotkl dvakrat Speederu pii jednom uderu,
 kontakt Speederu s télem hrace.

Pokud hrac vratil Speeder, ktery letél mimo hraci plochu, pokracuje se ve hre.



Zména stran
Hrac¢i méni strany po kazdém setu aby se zajistily stejné hraci podminky (svétlo, vitr
apod.).

V ptipadé€ rozhodujiciho tietiho setu za stavu 1:1 si hraci béhem setu méni strany, a to
vzdy po odehrani kazdych 6 mi¢a. Strany se tedy budou ménit i vicekrat!

Priklad: Hraje se na dva vitézné sety a stav je 1:1. Ve tfetim setu je po 6 micich stav
2-4 => hraci si méni strany. Déle po dalSich 6 bodech 6-6 => opét zména. Po dalSich
6 za stavu 11-7 => znovu vymeéna, dale 12-12, 15-15... Hrac¢i bojuji nesmirné
vyrovnané a proto 1 po dalSich 6 odehranych mickéach za stavu 18-18 se opét budou
ménit strany...atd. :-)

Ctyihra

Ctythra se hraje stejné jako dvouhra pouze v jednom kurtu. V jednom &tverci hraji
tedy dva spoluhraci. Jeden z hract je tzv. ptedni hrd¢ a druhy zadni - tato pozice je
jasn¢ danad podanim (podavajici hrac je zadni). Béhem hry se nesmi dostat zadni hrac
pied pfedniho! Jinak neni Zddné omezeni, v tiderech se stiidat nemusi.
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zadni hrag predni hrac

Podani

Na zacatku hry si strany losuji o podani a potom se sttidaji po ttech podanich. Dana
tf1 podani vzdy provede jeden hrac, potom se stfidaji ve schématu A1-B1-A2-B2 a
stale dokola. Strana, ktera prohréla set, v nasledujicim za¢ina podavat.

Ostatni pravidla jsou shodna jako pro dvouhru.
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